Khelben 'Bastone Nero' Arunsun Marco UNG 0)
NOME DEL PERSONAGGIO GIOCATORE &f L2
Mago 20° / Arcimago 3° / Epico 4° Umano L/N Mystra RAGO
CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO  DIVINITA 'l_)
M - M 1,82m 85kg Neri Neri Bianca SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
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R [210] | | | || om |
FORZA PU TA
_ RIDUZIONE DEL DANNO
e BT (2e1- 10+ [e ]+ J+[=]+[ J+[ ]+ <[5
TOTALE BONUS BONUS MOD MOD ARMATURA MOD MOD I:I
ARMATURA SCUDO DES TAGLIA NATURALE  DEVIAZIONE VARI
COSTITUZIONE
COLTO ALLA SPROVVISTA .\ A w Al
INTELLIGENZA E&EI&H?& /
SAG S NOME ABILITA 192 |“Came | asiima |camarree] S0 | Vi
SAGGEZZA INIZIATIVA | |+| 2
MODIFICATORE
Sﬁsﬁ\ TOTALE  MOD MOD 0 AcrROBAZIA pest 3 =_3 « +
DES VARI 2 _ 2
] ADDESTRARE ANIMALI CAR = + +
TIRI SALVEZZA  TOTALE SAIr;\A/\iZEZACARAm)R[l)ST\CA !\x\%?A h\f/SREI) r“gﬁg. MODIFICATORI DICONDIZIONE| ) ARTIGIANATO M ) INT 26 =_6 + 20 +
_ 1M1 =6 + 5 4+
(cosTITUZIONE) | 16 |_| |+| |+| |+| 8 |+ - ﬁRTIGlANATO.E ; T 6 6 + +
[] ARTIGIANATO B INT =
R(IDIE:SIT-RE§5I | 11 |=| |+| 3 |+| |+| 8 |+ [ ARTISTA DELLA FuGA m pes* 3 =_3 + +
5 -_5
VOLONTA | 21 |=| |+| 5 |+| |+| 16 |+ ] ASCOLTARE SAG + +
(SAGGEZZA) ] CAMUFFARE B CAR 2 =_2 4 +
] CAVALCARE W DES 4 =_3 + 1 +
RESISTENZA
BONUS DI ATTACCO BASE JIEEEHIIN .. oives [ O Cercare @ it 100 -6 4 4 .
] CONCENTRAZIONE B cos 32 =_8 + 24 4
Conoscenze (_Arcane y \yr 30 =_6 4+ 24 4
LOTTA - -
| B = | +| 2 | +| | ! | | [J Conoscenze (__Piani_y \yr 16 =_6 + 10 +
TOTALE Aéggclg;;ss ’\:SRD TrgLII}A ’\\;IISR? [J CONOSCENZE ( Religioni ) INT M =_6 + 5
[ Conoscenze (Waterdeepy |yr 16 =_6 + 10 +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO ) CONOSCENZE ( ) INT Z = 2 + +
] DECIFRARE SCRITTURE INT = + +
+ + +
Bastone Nero 15 10 1d6+5 x2 O DirtomazIA x4 - 2 42 4
NOTE ] DisATTIVARE CONGEGNI INT 6 =_6 +
- | C | Dissolvi magia / Rimuovi Incantesimo 0] EQUILIBRIO W pest 3 =_3 + +
[] FALSIFICARE W INT 6 =_6 +
MUNIZIONI 0000 00000 00000 00000 00000 00000 5 5
] GUARIRE N SAG = +. +.
] INTIMIDIRE ® CAR 7 =_2 4+ 5 «+
BONUS DI ATTACCO CRITICO 2 2
[ INTRATTENERE ( ) CAR = +. +.
[J INTRATTENERE ( ) CAR 2 =2 « +
GITTATA ] INTRATTENERE ( ) CAR 2 =_2 + +
] MUOVERSI SILENZIOSAMENTE B DES* 9 =_3 + 6
] NASCONDERSI W DES* 3 =_3 + +.
MUNIZIONI 000 00000 00000 00000 00000 00000 [ NUOTARE B ForR* 2 =_2 4 +
] OSSERVARE SAG 7 =_5 + 2
BONUS DIATTACCO CGRITICO: [] PERCEPIRE INTENZIONIE  sAG O =_9 + +
[] PROFESSIONE () SAG 5 =_5 « +
GITTATA [J PROFESSIONE ( ) sac 9 =_39 « +
] RACCOGLIERE INFORMAZIONI B CAR 4 =_2 4+ 2 4
] RAGGIRARE N CAR 43 =_2 4+ 41
MUNIZIONI 0000 00000 00000 00000 00000 00000 O RAPIDITA DI MANO pest 3 =_3 + +
[] SALTARE R FOR¥* 2 =_2 4 +.
ATTACCO BONUS DI ATTACCO CRITICO [] SAPIENZA MAGICA INT 34 =_6 1 28 4
[] SCALARE N FOR¥* 2 =_2 4 +.
3 -_38 4 +
— [ SCASSINARE SERRATURE DES
[ ] SOPRAVVIVENZA B SAG 8 =_56 4+ 3 4«
1 UTiLizzare CORDE DES 3 =_3 & +
2 = 2
MUNIZIONI OO000 00000 DO000 00000 00000 00000 0 UTiLizzare OGGETTI MAGICI - CAR + +
] VALUTARE R INT 6 =_6 +.
ATTACCO BONUS DI ATTACCO CRITICO O 0 - + +
0 0 = + 41 4
o 0 - L2 .

GITTATA

MUNIZIONI 00000 0OOO0 00000 00000 00000 00000

W Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se I'abilita ¢ un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)
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Waterdeep TALENTI INCANTESIMI
PAG.

CAMPAGNA Volonta di Ferro DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE
Incantesimi velocizzati !
0: Distruggere non morti
PUNTI ESPERIENZA Abilita foc: sapienza magica o

Individuazione del magico

EQUIPAGGIAMENTO Inc. foc: evocazione Mano magica

Inc. foc: trasmutazione

1% Dardo Incantato (x2)
DES MAX jviduazione Non Mort

Maestria negli incantesimi

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA

Bracciali Ventriloquio
Caduta Morbida
: " Arma foc: bastone Novment da Faon
PEMALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI g
Inc. Immobili
2% Resistere agli Elementi

Immagine Speculare

SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO PENALITA ALLA PROVA

BONUS CA

Levitazione

Freccia Acida

Scassinare

FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI

30 Fulmine

Forma Gassosa

CAPACITA SPECIALI
OGGETTO PROTETTIVO [gonysca| pEso PROPRIETA SPECIALI PAG. Linguago
Creare Bastoni
. . . . 4 Pelle di Pietra
Creare Oggetti Meravigliosi ‘ Scrutare

OGGETTO PROTETTIVO K ; Invisibilita Migliorata
| 0GGETTO PROTETTIVO Faonys ch | peso | PRoRIErh special Forgiare anel

Scrivere pergamene
59 Blocca Mostri

LTRI OGGETTI ) Togere Teepaticn
Muro di Forza

OGGETTO PAG. | PESO OGGETTO PAG. | PESO S )
Inc. 10°: Disintegrazione rap. Immobile

Inc. 11°: Desiderio lim. rap. 6°: Dissolvere Superiore

Visione del Vero

Inc. 12°: Protez. Inc. rap. Catena di Fulmini

Pietra in Carne

Inc. 13°: Dom. Mostri rap. Elucubrazione
7 Esilio
T senza Errore

5 Corpo di Ferro

Evoca Mostri VIII

T senza Errore Immobile

Sfera Pri ica, Mano

w

Cono di Freddo Rapido, Fermare il Tempo
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ENTO 0,
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MODIFICATORI DI CONDIZIONE

INCANTESIMI o INC. AL INC.
CONOSCIUTI SALVEZZA INC. LIVELLO GIORND BONUS

0

PESO TOTALE TRASPORTATO | 0,00

CARICO CARICO CARICO SOLLEVARE SOLLEVARE  SPINGERE O m

LEGGERO MEDIO PESANTE  SOPRA LA TESTA DAL TERRENO TRASCINARE Linguaggi iniziali = Comune + linguaggi razzial

EQUIVALENTE 2% + uno per punto di bonus Int
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMG  CARICO MASSIMO
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