Kyriani Agrivar Mang
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NOME DEL PERSONAGGIO GIOCATORE DQNGD@NJ‘
Selune h >

Mago 11° / Agente Divino 3° Mezza Drow N RAGONS
CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO DIVINITA —l_) <
M - F 168m _46kg _ Grigi Neri Scura SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
NOME -
CARATTERISTICA. CHITERSTCA CATATERSTIA TRORED  TWPOUNED TOTALE FERITE / PUNTI FERITA ATTUALI on VELOCITA

e
S
s
ity

SN | o7 | | L] f2m |

CA _ - | | " | | n | | " | | " | | N | | RIDUZIONE DEL DANNO
TOTALE BONUS BONUS MOD MOD  ARMATURA  MOD MOD I:I
ARMATURA  SCUDO DES TAGLIA  NATURALE DEVIAZIONE  VARI
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CLASSE ARMATURA CLASSE ARMATURA
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RPDE!.Rgzg)Sl | |+| 2 |+| |+| S |+ [] ARTISTA DELLA FucA m DES* 2 =_2 4 +
VOLONTA | |+| |+| |+| " |+ [] ASCOLTARE SAG 1 = + 1 4
{SACGEZ2E] (] CAMUFFARE CAR 1T =1 & +
] CAVALCARE W DES 2 -2 4 +
BONUS DI ATTACCO BASE | 7 | ey i}-:y.l“ i . | | [] CERCARE M INT 7 —_4 4+ 3 4
] CONCENTRAZIONE B cos 19 =_2 4+ 17 +
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[0 CONOSCENZE () INT 4 - 4 4 +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO O CONOSCENZE () INT g = : + Z +
] DECIFRARE SCRITTURE INT = + +
NOTE [ DisATTIVARE CONGEGNI INT 4 =_4 4 +
+1 0 EQuiLIBRIO W DES* 2 =_2 + +
[ FALSIFICARE W INT 4 - 4 4 +
MUNIZIONI 00000 DO000 00000 00000 00000 00000 0 _
] GUARIRE N SAG +. +.
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GITTATA [] PROFESSIONE ( ) sac 0 = + +
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[ SALTARE W rore -1 =_-1 4 4
BONUS DI ATTACCO CRITICO [ SAPIENZA MAGICA INT 23 =_4 + 19 4
[ SCALARE M ror* -1 =_-1 4+ +
[] SCASSINARE SERRATURE DES 2 =_2 4 +
[] SOPRAVVIVENZA B SAG 0 = +. +.
] UTiLizzare CORDE DES 2 -2 4 +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O UTiuizzaRe OGGETTI MAGICI - CAR T =1+ +
(] VALUTARE W INT 4 _-_4 4
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GITTATA

W Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se I'abilita ¢ un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)

MUNIZIONI 00000 00000 00000 0O00O0 00000 00000
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Waterdeep TALENTI INCANTESIMI

CAMPAGNA Creare bacchette & DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

Forgiare anelli

0 Individuazione del magico

PUNTI ESPERIENZA Investigatore Mano Magica

Prestidigitazione

EQUIPAGGIAMENTO Scrivere Pergamene retun oo Magke

Ab. Foc: Con. Arcane

1o Unto
DES MAX Dardo Incantato (x2)

Furtivo

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA

Scudo

Armatura di Pelle

Raggio di Indebolimento

. | Incantesimi Immobili
PEMALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI

Anima forte

Seguire tracce 2. Vampata di Aganazzar

Cerchio elettrico di Gedlee

SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO|  gopys cA PENALITA ALLA PROVA soters wocoame
Invisibilita
FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI
3% Dissolvi magie
Palla di fuoco
CAPACITA SPECIALI
OGGETTO PROTETTIVO [gonysca | peso PROPRIETA SPECIALI PAG. Ragnatoia
Anello di protezione 2 Immune: sonno magico
4 Porta dimensionale

Intuizione di Laeral Sfera cromatica immobile

OGGETTO PROTETTIVO BONUSCA | PESO |  PROPRIETA SPECIALI Scurovisione St cors 0e

Pelle di Pietra

Scudo di Mystra

LT } l OGG E1T| 5% Co:::cwi:::do

OGGETTO PAG. | PESO OGGETTO PAG. | PESO Regressione Mentale

Guanti della DX (+2)

6% Globo di invulnerabilita

Bacch. Ice Storm (25x) Catena difumini

Muro di forza immobile

Anello del Genio

7 Spruzzo prismatico

Ruby Ray of Reversal
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MODIFICATORI DI CONDIZIONE

INCANTESIMI o LIVELLO INC. AL INC.

CONOSCIUTI SALVEZZA INC. GIORNG BONUS
[ ] o [ o
PESO TOTALE TRASPORTATO | 0,00 l:l 1° I:l I:l
(] » [ ][]
CARICO CARICO CARICO SOLLEVARE ~ SOLLEVARE  SPINGERE O m :I 3 I:l I:l
LEGGERO MEDIO PESANTE  SOPRA LATESTA DALTERRENO TRASCINARE Linguaggi iniziali = Comune + linguaggi razziali _
EQUIVALENTE ~ 2X 5% + uno per punto di bonus Int El 4 I:l I:l
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMO  CARICO MASSIMO Comune
DENARO ; [ ] s [ ][]
Draconico
w] ¢« ][
MR— Elfico I:l -
MA= Chondathan [:l r I:l I:l
Mo— Lingua del Sottosuolo | I 8° I:l I:l
MP—
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