
□ Acrobazia des*
□ Addestrare Animali car
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artista della Fuga ■ des*
□ Ascoltare sag
□ Camuffare  ■ car
□ Cavalcare ■ des
□ Cercare ■ int
□ Concentrazione ■ cos
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Decifrare Scritture int
□ Diplomazia ■ car
□ Disattivare Congegni int
□ Equilibrio ■ des*
□ Falsificare ■ int
□ Guarire ■ sag
□ Intimidire ■ car
□ Intrattenere (__________) car
□ Intrattenere (__________) car
□ Intrattenere (__________) car
□ Muoversi Silenziosamente ■ des*
□ Nascondersi ■ des*
□ Nuotare ■ for*
□ Osservare sag
□ Percepire Intenzioni ■ sag
□ Professione (___________) sag
□ Professione (___________) sag
□ Raccogliere Informazioni ■ car
□ Raggirare ■ car
□ Rapidità di Mano des*
□ Saltare ■ for*
□ Sapienza Magica int
□ Scalare ■ for*
□ Scassinare Serrature des
□ Sopravvivenza ■ sag
□ Utilizzare Corde des
□ Utilizzare Oggetti Magici car
□ Valutare ■ int
□ ______________________ ____
□ ______________________ ____
□ ______________________ ____

character name
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height weight eyes hair
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alignment deity

level size age gender

FOR
forza

DES
destrezza

COS
costituzione

INT
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SAG
saggezza

CAR
carisma
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CONTATTO
classe armatura

COLTO ALLA SPROVVISTA
classe armatura

RESISTENZA
AGLI INCANTESIMI

Ladro V / Mastro delle Trappole III Umano

Grover Manq

C/B Tymora

M 48 M 1,68m 78kg Grigi Bianchi Chiara

10

14

14

18

8

10

2

2

4

-1

2

46

416

9m

12 16

22

2

2

2

4

9

6

3 2

5

5 5

Fionda 8 1d4 20 / x2

15m C Perfetta

Pugnale

P Perfetto / Corpo a corpo

19-20 / x21d46

Pugnale 8 1d4 19-20 / x2

Perfetto / LancioP3m

116

Trappole
Arcane

11 6

7 5

2
11

11

11

5

5
3
11

6

9

5

11

9

5
7

2

2

2

2

2
2

2

2

2

2

4
4
4

4

4

4

4
4
4
4
4
4

4

4

-1

-1

-1
-1
-1
-1

-1

3

2

2

2

2
0
4
4
4
7
-1
0
2
15
2
18
6
4
4
4
10
0
17
5
9
-1
0
0
0
0
13
2
0
4
-1
-1
-1
0
0
9
5
4
5
13
-1
13
11
4
0
0
0

-1



Schivare Prodigioso

Percepire Trappole

Eludere

Attacco Furtivo

Scoprire Trappole

Trappole in combattimento

Abilità focalizzata: trappole

Volontà di ferro

Vocazione Magica

Dita Sottili

Tiro Ravvicinato

Comune

Abissale

Draconico

Sottocomune

Bacc. Trucco della Corda

Mantello Prot. Elementi

Giaco di maglia Leggera +4 +6

10% Mithral

Waterdeep

0,00


