
□ Acrobazia des*
□ Addestrare Animali car
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artista della Fuga ■ des*
□ Ascoltare sag
□ Camuffare  ■ car
□ Cavalcare ■ des
□ Cercare ■ int
□ Concentrazione ■ cos
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Decifrare Scritture int
□ Diplomazia ■ car
□ Disattivare Congegni int
□ Equilibrio ■ des*
□ Falsificare ■ int
□ Guarire ■ sag
□ Intimidire ■ car
□ Intrattenere (__________) car
□ Intrattenere (__________) car
□ Intrattenere (__________) car
□ Muoversi Silenziosamente ■ des*
□ Nascondersi ■ des*
□ Nuotare ■ for*
□ Osservare sag
□ Percepire Intenzioni ■ sag
□ Professione (___________) sag
□ Professione (___________) sag
□ Raccogliere Informazioni ■ car
□ Raggirare ■ car
□ Rapidità di Mano des*
□ Saltare ■ for*
□ Sapienza Magica int
□ Scalare ■ for*
□ Scassinare Serrature des
□ Sopravvivenza ■ sag
□ Utilizzare Corde des
□ Utilizzare Oggetti Magici car
□ Valutare ■ int
□ ______________________ ____
□ ______________________ ____
□ ______________________ ____
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level size age gender

FOR
forza

DES
destrezza

COS
costituzione

INT
intelligenza

SAG
saggezza

CAR
carisma
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■ Denota un'abilità che può essere utilizzata senza addestramento.
□ Segnare questo riquadro con una X se l'abilità è un'abilità di classe per il personaggio.
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TEMPRA
(costituzione)
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CA
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_____________________________________________ ______________________________________________
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CONTATTO
classe armatura

COLTO ALLA SPROVVISTA
classe armatura

RESISTENZA
AGLI INCANTESIMI

Mago 17° / Arcimagi 1° Umano

Maaril il Dracomago Marco

N/M

M 53 M 1,81 m 73 kg Neri Neri Bianca
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Bastone di Ahghairon +7 +2 1d6 +1

+2

116

Arcana

Piani
Waterdeep

7

6
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17
17

11

17

22

9

4

4

4

4

4
4

4

4

4

-1

-1

-1

1

4
4
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4

4
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3

3

3
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9

4
3
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0
3
4
4
18
21
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4
3
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4
0
14
3
3
3
4
4
-1
0
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0
0
3
12
4
-1
26
-1
4
0
4
3
4
0
0
0



Creare bastoni

Creare bacchette

Amico dei draghi

Gregario Draconico

Incantesimo potenziato

Forgiare anelli

Presenza terrificante

Scrivere pergamene

Abil.foc.: Sapienza Magica

Inc.foc.: evocazione

Inc.foc.: invocazione

Combattere a due armi

Evocare Famiglio

Fuoco Arcano

Comune

Draconico

Illuskan

Chondathan

Mantello del Carisma +4

Anello visione raggi X

Amul. anti individuazione

Guanti della Destrezza +4

Bracciali di Maaril 8

Spruzzo Acido

Individuazione del Magico

Prestidigitazione

Lettura del Magico

Allarme

Ritirata rapida

Dardo incantato

Scudo

Colpo Accurato

Chiavistello magico

Astuzia della volpe

Vita falsata

Vento sussurrante

Raggio Rovente

Cerchio magico contro il male (x2)

Vista arcana

Fulmine

Protezione dall'energia

Tempesta di ghiaccio

Globo minore di invulnerabilità

Pelle di pietra

Evoca Mostri IV

Debilitazione

Chiave dimensionale

Dominare persona

Inviare

Teletrasporto

Catena di fulmini

Dissolvi Magie Superiore

Legame Planare

Vigilanza e Interdizione

Controllare non morti

Esilio

Scrutare Superiore

Antipatia

Creare non-morti superiore

Grido Superiore

Portale

Libro degli Incantesimi

Anello di caduta morbida

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Waterdeep

0,00


