Statua Protettrice di Waterdeep Max ) o) <
NOME DEL PERSONAGGIO GIOCATORE W2 QNGD@NJ‘
E I

Costrutto - N - RAGONS
CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO DIVINITA —l_) "
¢ - - 12m  100Kkg - - - SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
NOME PUNTEGGIO ~ MODIFICATORE PUNTEGGIO  MODIFICATORE DANNI A
CARATTERISTICA  CARATTERISTICA CARATTERISTICA TEMPORANEO ~ TEMPORANEO TOTALE FERITE / PUNTI FERITA ATTUALI NON LETALI VELOCITA

..PF...[ETf | | || 6m |
DES CA _ " i s | _ | " | | " | | N | | RIDUZIONE DEL DANNO
(-] 10+ [+ |+ -[+[8]+[30
" TOTALE BONUS BONUS MOD MOD ARMATURA MOD MOD 25/+5
ARMATURA  SCUDO DES TAGLIA NATURALE  DEVIAZIONE VARI

CONTATTO COLTO ALLA SPROVVISTA : AR A e 0O IS Y
CLASSE ARMATURA CLASSE ARMATURA

CARATTER.| MOD MOD MOD

NOME ABILITA 34 cHIAVE | AiLTA |cararTer| SFAP' | v

COSTITUZIONE

INTELLIGENZA

SAG

NZIATIVA |EEE
Sﬁs!ﬂtﬁ\ TOTALE  MoP Moo [] ACROBAZIA pes 0 =

"
o VAR ] ADDESTRARE ANIMALI CAR 4 =_4 4+ 4
TIRI SALVEZZA  TOTALE SA;\:\EZEZACARAm)R[l)ST\CA mﬁl h\f/SREI) TMESA[;_ MODIFICATORI DICONDIZIONE| ) ARTIGIANATO M ) INT 4 =_4 v 4
(coSTITUZIONE) |+| 12 |+| 26 |+| |+ O ﬁRT'G'ANATO u E— ; INT ': =%:_:
[ ARTIGIANATOM () INT 4 =_4 +
R(IDIE:SIT-REg*)SI |+| ' |+| 20 |+| |+ [ ARTISTA DELLA FUGA B pes* 0 =_- + +
VOLONTA |+| 4 |+| 27 |+| |+ [] ASCOLTARE SAG 21 =_4 4+ 17 +
e [J CAMUFFARE W caR 4 =_4 4+ 4
] CAVALCARE N DES 0 =_- + +
BONUS DI ATTACCO BASE [IEHM. =22 . [N 0 Cencarcm R W
] CONCENTRAZIONE B cos 12 =_12 4 +
CONOSCENZE () INT 4 - 4 4 +
|52|=| 43 |+ 7]+ 8]+ | ECONOSCENZEE ;INT 4 _ 4 .
TOTALE AT‘?’E\)CNCL(l)S;AISE ’\:SRD TrgLII}A ’\\;I/?R? ] CONOSCENZE ( ) INT 4 - -4 4 +
] CONOSCENZE ( ) INT 4 = -4 4 +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO [] CONOSCENZE ( ) INT '2 = -: + +
i ] DECIFRARE SCRITTURE INT 4 =_-4 4 +
Pugni x2 Do e —
GIITATA Aoniz [ DisATTIVARE CONGEGNI INT 4 =4 4 +.
12m | c | Critico 18-20 0 EQuILIBRIO W pes* 0 =_- + +
[ FALSIFICARE B INT 4 - 4 4 +
MUNIZIONI 00000 DO000 00000 00000 00000 00000 4 _ 2
] GUARIRE N SAG +. +.
ATTACCO BONUS DI ATTACCO CRITICO (] INTIMIDIRE B CAR 4 _—_ 4 +
[] INTRATTENERE ( ) CcAR 4 - 4 4 +
Calcio 4d8 + 17 [ INTRATTENERE ( ) CAR 4 =_4 4 +
CITTATE ] INTRATTENERE ( ) CAR 4 —-_4 4 +
12m | c | Critico 18-20 [] MUOVERSI SILENZIOSAMENTE Bl DEs* 0 =_- + +
] NASCONDERSI B DES*™ 0 =_- «+ +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O NUOTARE m cort 17 = 17 4 N
[] OSSERVARE sac 21 =_4 4 17 +
ATTACCO BONUSDIATTACCO CRITICO [] PERCEPIRE INTENZIONI B SAG 4 -_4 4 +
[] PROFESSIONE | ) sac 4 =_4 +
GITTATA [] PROFESSIONE ( ) SAG 4 -_4 4 +
] RACCOGLIERE INFORMAZIONI B CAR 4 -4 4 +
[] RAGGIRARE H CAR 4 -_4 4 +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00004 ] RapiDITA DI MANO DES* 0 =_- + +
[ SALTARE B ror* 17 =_17 4 +
BONUS DI ATTACCO CRITICO ] SAPIENZA MAGICA INT 4 -4 4 +
[ SCALARE M rorx 17 =_17 4 +
[] SCASSINARE SERRATURE DES 0 =_- + +
[] SOPRAVVIVENZA M SAG 4 _—_4 4 4
1 UTiLizzare CORDE DES 0 -_- 4 +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 0 UTiLizzare OGGETTI MAGICI - CAR 4 =_4 4 +
[ VALUTARE W INT 4 - 4 4 4
ATTACCO BONUS DI ATTACCO CRITICO O 0 = + +
O _ 0 = + +
O 0 = + +

GITTATA

W Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se I'abilita ¢ un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)

MUNIZIONI 00000 00000 00000 0O00O0 00000 00000
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Waterdeep TALENTI INCANTESIMI

CAMPAGNA Combattere alla cieca DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

Schivare

PUNTI ESPERIENZA Volonta di Ferro

EQUIPAGGIAMENTO

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA 1

PENALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI

SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO PENALITA ALLA PROVA

BONUS CA

FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI

: CAPACITA SPECIALI
OGGETTO PROTETTIVO

BONUS CA | PESO PROPRIETA SPECIALI PAG.
Granito

Immunita Fuco e Elettricita
OGGETTO PROTETTIVO [BONUS CA| PESO | PROPRIETA SPECIAL Ry

Presenza Terrificante

LTRI OGGETTI Avventarsi >

OGGETTO PAG. | PESO OGGETTO PAG. | PESO
Afferrare

Afferrare Migliorato 6°:

Critici Aumentati

Costrutto

w

| ncaream |

MOD CD

ENTO 0,
[incantesimranca: JEEIEG

MODIFICATORI DI CONDIZIONE

INCANTESIMI o LIVELLO INC. AL INC.

go

CONOSCIUTI SALVEZZA INC. GIORNO BONUS
L 1] o [ o
PESO TOTALE TRASPORTATO | 0,00 l:l E’ 1° I:l I:l
L] » [0
CARICO CARICO CARICO  SOLLEVARE  SOLLEVARE  SPINGERE O m :I E’ 3 I:l I:l
LEGGERO MEDIO PESANTE  SOPRA LA TESTA DAL TERRENO TRASCINARE Linguaggi iniziali = Comune + linguaggi razzial
EQUIVALENTE 1% i 4
) + uno per punto di bonus Int El I:l I:l I:l
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMO  CARICO MASSIMO
Comune )
DENARO . L] = [0
Draconico
60
MR—
a— L] ~ [0
o L] « [0
- ][] L]
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