
□ Acrobazia des*
□ Addestrare Animali car
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artista della Fuga ■ des*
□ Ascoltare sag
□ Camuffare  ■ car
□ Cavalcare ■ des
□ Cercare ■ int
□ Concentrazione ■ cos
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Conoscenze (___________) int
□ Decifrare Scritture int
□ Diplomazia ■ car
□ Disattivare Congegni int
□ Equilibrio ■ des*
□ Falsificare ■ int
□ Guarire ■ sag
□ Intimidire ■ car
□ Intrattenere (__________) car
□ Intrattenere (__________) car
□ Intrattenere (__________) car
□ Muoversi Silenziosamente ■ des*
□ Nascondersi ■ des*
□ Nuotare ■ for*
□ Osservare sag
□ Percepire Intenzioni ■ sag
□ Professione (___________) sag
□ Professione (___________) sag
□ Raccogliere Informazioni ■ car
□ Raggirare ■ car
□ Rapidità di Mano des*
□ Saltare ■ for*
□ Sapienza Magica int
□ Scalare ■ for*
□ Scassinare Serrature des
□ Sopravvivenza ■ sag
□ Utilizzare Corde des
□ Utilizzare Oggetti Magici car
□ Valutare ■ int
□ ______________________ ____
□ ______________________ ____
□ ______________________ ____

character name

class race

height weight eyes hair
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level size age gender
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DES
destrezza
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CAR
carisma
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TEMPRA
(costituzione)

RIFLESSI
(destrezza)

VOLONTÀ
(saggezza)

PF
punti ferita

CA
classe armatura

TOTALE

TOTALE BONUS
ARMATURA

BONUS
SCUDO

MOD
DES

MOD
TAGLIA

ARMATURA
NATURALE

10+ + + + +=

VELOCITÀ

INIZIATIVA
modificatore

TOTALE MOD
VARI

MOD
DES

= +

DANNI
NON LETALIFERITE / PUNTI FERITA ATTUALI

MOD
VARI

+ RIDUZIONE DEL DANNO

BONUS DI ATTACCO BASE

LOTTA
modificatore

TOTALE MOD
FOR

BONUS DI
ATTACCO BASE

= +
MOD

TAGLIA

+
MOD
VARI

+

MOD
ABILITÀ

AB
IL

IT
À 

D
I C

LA
SS

E

______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______

NOME ABILITÀ
CARATTER.

CHIAVE
MOD

CARATTER.
GRADI MOD

VARI

ABILITÀ /GRADO MASSIMO
(CLASSE/CLASSE INCROCIATA)

_____________________________________________ ______________________________________________
nome del personaggio giocatore

_____________________________________________ ________________ ______________ ______________
classe e livello razza allineamento divinità
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CONTATTO
classe armatura

COLTO ALLA SPROVVISTA
classe armatura

RESISTENZA
AGLI INCANTESIMI

Ladro VI / Agente Divino III Mezzelfo

Aethimir Tanagathor (Moonweather) Marco

N/B Tymora

M 20 M 1,70m 60kg Castani Biondi Chira

12

18

10

16

12

17

1

4

0

3

1

3

4

36

216

9m

14 16

4 48

4

0

2

2

14

2

3

2

6 / 1

7 / 2 6 / 1 1

Arco corto composito 11 1d6 x3

18m Perfetto +2

Pugnale x31d427

Manganello 7 2 1d6 x2

Stordisce

126

Religioni
Lett. labbra

12 6

8

7

1
13
4

3
5

11

10

11

13

5

1
3
5
5

1
2

5

1

10

8

2

4

4

4

4

4
4

4

4

4

1

1

1

0

3
3
3

3

3

3

3
3
3
3
3
3

3

3

1

1

1
1
1
1

1

3

3

3

3
3
3
3

3
3

3

1

1

2

2

1
2

11
3
3
3
3
8
15
4
4
15
0
8
6
3
3
3
8
10
6
5
3
1
3
8
3
3
16
17
1
13
3
1
1
3
3
12
1
3
6
14
3
5
4
5
0
0
0

1



Maestria

Iniziativa Migliorata

Riflessi Fulminei

Lingua sciolta

Ab.Foc: Muoversi Silenz.

Visione crepuscolare

+1 Ascoltare

+1 Cercare

+1 Osservare

+2 TS Sonno/Ammaliamento

Sangue Elfico

Comune

Chondatan

Elfico

Attacco Furtivo 5d6

Cercare Trappole

Disattivare Congegni

Eludere

Schivare prodigioso

Santuario

Superare Glifo

Difesa Sacra

Localizza oggetto (1vg)

Occultare oggetto (1vg)

Zaino

Fogli di carta x10

Acciarino

Borsa da cintura

Cuoio 2

Coperta Invernale

Pennino

Inchiostro

Corda 15m

Lanterna

Uncino

Specchio piccolo

Piede di porco

Attrezzi da scasso

Fermaglio a forma di foglia

Sidro

Olio per lanterna

Pozione invisibilità x1

Mantello dell'aracnide

Bacchetta Ind. Magico

Bacio di Waterdeep x1

Simbolo sacro Tymora

Libro di Musica di Sioban

Verga inamovibile

Dado truccato di Lorimar

Libro Storia degli Elfi

Coperta/portale Kheleben

Fermaglio a forma di foglia

Waterdeep

0,00

5

134

600


