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MUNIZIONI 00000 00000 00000 0O00O0 00000 00000

Zulgos Helberad Daniele o) <
NOME DEL PERSONAGGIO GIOCATORE UNGEGNJ
Chierico IX Umano L/B Lathander RAGO >
CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO  DIVINITA 'l_)
M 38 M 1.56m 84kg  Castani Castani  Chiara SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
NOME -
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T e | TOTALE BONUS BONUS MOD MOD ARMATURA MOD MOD I:I
ARMATURA SCUDO DES TAGLIA NATURALE  DEVIAZIONE VARI
COSTITUZIONE
INT - - COLTO ALLA SPROVVISTA - \: \ BRSNS [
INTELLIGENZA E&EI&H& CLASSE ARMATURA e 14 6
SAG S NOME ABILITA 34 |Gl | asima |caramre| S22 | Vaw
SAGCEZZA INIZIATIVA 2 '
CAR (TR [
CARISMA TOTALE  MOP moo [ ACROBAZIA pest 1 =1 -+
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oS s ] ADDESTRARE ANIMALI CAR 2 =_2 4 +
SALVEZZA MOD MOD MOD MOD
TIRI SALVEZZA  TOTALE ™, o™ nmrmsticn wiagia  vaRi TEmp, [ MODIFICATORIPICONPIZIONEL 7 ARTIGIANATO M ( ) INT 2 =_2 4 +
2 =2 & +
il o) [ ) o mosroR—) wr 2 2
[] ARTIGIANATO B INT =
R(IDIE:SIT-RE§5I | | | |+| |+| 1 |+| 2 |+ [ ARTISTA DELLA FUGA ® pest 1 =_1 + +
4 _ 4
VOLONTA | 1 | | 6 |+| 4 |+| |+| |Jr [] ASCOLTARE SAG + +
SAEGEZ2R) ] CAMUFFARE W CAR 2 =_2 4 +
] CAVALCARE W DES 1T =_1 « +
RESISTENZA
BONUS DI ATTACCO BASE {HEEHIIN .. cnveen [ 0 Cercare m Nt 2 =2
] CONCENTRAZIONE B cos 9 =_4 + 5 +
Conoscenze (__Arcane y yr 4 =2 4 2 «
LOTTA - o :
L7z =L e o[ ]« J+[ | O] Conoscenze (__Locall j \yr 6 =_2 4 4 4
TOTALE AT‘?’SCNCLi)S;\ISE ’\:SRD TrgLII}A ’\\;I/?R? ] CONOSCENZE (w) INT 5 =2 4+ 3 «
] Conoscenze (_Religioni y 7 7 =_2 + 5 «
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO [0 CONOSCENZE ( ) INT ; = z + +
] DECIFRARE SCRITTURE INT = + +
+
Martello sacro 9 4 1d8+3 (] DipLOoMAZIA CAR 7 =_2 4+ 3 + 2
Aoniz ] DisATTIVARE CONGEGNI INT 2 =2 +
+2 [ EQuILIBRIO W pes* 1 =_1_« +
MUNIZIONI [] FALSIFICARE W INT 2 =2 & +
00000 00000 00000 00000 00000 00000
] GUARIRE N SAG 9 =_4 + 5
] INTIMIDIRE ® CAR 2 =_2 & +.
BONUS DI ATTACCO CRITICO 2 2
[J INTRATTENERE ( ) CAR = +. +.
[J INTRATTENERE ( ) CAR 2 =2 & +.
] INTRATTENERE ( ) CAR 2 =2 +
+1, Tocco Fantasma ] MUOVERSI SILENZIOSAMENTE Ml DES* T =1 + +
] NASCONDERSI W DES* 1T =1 « +.
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 [ NUOTARE m ot M =1 4 + 10
] OSSERVARE SAG 4 =_4 4+ +.
BONUS DI ATTACCO CRITICO O] PercepiRE INTENZIONI M sac 10 =_4 4+ 4 4 2
[J PROFESSIONE () SAG 4 =_4 4 +.
GITTATA [ PROFESSIONE () sac 4 =_4 « +
] RACCOGLIERE INFORMAZIONI B CAR 2 =_2 4 +.
] RAGGIRARE N CAR 2 =_2 +.
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O RAPIDITA DI MANO pest 1 =_1 +
[] SALTARE R FOR¥* 1T =_1 + +.
ATTACCO BONUS DI ATTACCO CRITICO [] SAPIENZA MAGICA INT 5 =_2 4+ 3
[] SCALARE N FOR¥* 1T =_1 « +.
1T =_1 « +
— [ SCASSINARE SERRATURE DES
[] SOPRAVVIVENZA B SAG 4 =_4 +
1 UTiLizzare CORDE DES 1T =1 + +
2 = 2
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O UTiuizzaRe OGGETTI MAGICI - CAR -+ -+
] VALUTARE R INT 2 =_2 & +.
ATTACCO BONUS DI ATTACCO CRITICO O 0 - + +
0O 0 = + +
0 0 = + +

W Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se I'abilita ¢ un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)
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Waterdeep TALENTI INCANTESIMI

CAMPAGNA Tempra Possente PAG. DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

Iniziativa Migliorata

0 Incantesimi: 6 al giomo

PUNTI ESPERIENZA Riflessi fulminei

EQUIPAGGIAMENTO Negoziatore

ARMATU RA!OGG ETTO PROTETTIVO BONUS CA 10 Incantesimi: 5 + 1 di dominio al giomo

Mezza armatura

PENALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI

2.‘: Incantesimi: 4 + 1 di dominio al giorno
SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO|  gonys cA PENALITA ALLA PROVA
Pesante di Legno 2 -2
FALLIMENTO INCANTESIM PROPRIETA SPECIALI
3% Incantesimi: 4 + 1 di dominio al giomo
CAPACITA SPECIALI
OGGETTO PROTETTIVO [gonysca| peso PROPRIETA SPECIALI PAG.
Anello Protezione +1 0 +1 TS Dominio: protezione
4'.: Incantesimi: 3 + 1 di dominio al giorno

Dominio: forza
OGGETTO PROTETTIVO - -
m PROPRIETA SPECIALI Scacciare non morti (5vg)

Cure spontanee

LTRI OGGETTI Aura Legale .

QGGETTO PAG, | PESO OGGCETTO PAG, | PESO

Zaino

Perla del potere

Pozione cura leggera x2

Pozione cura moderata x1

Anello del nuotare

Acqua benedetta x2

w

| ncaream |

MOD CD

ENTO 0,
[incantesimranca: JEEIEG

MODIFICATORI DI CONDIZIONE

INCANTESIMI o LIVELLO INC. AL INC.

CONOSCIUTI SALVEZZA INC. GIORNG BONUS
(0] o [o] o
PESO TOTALE TRASPORTATO | 0,00 l:l 1°
C1[e) =
CARICO CARICO CARICO  SOLLEVARE  SOLLEVARE  SPINGERE O m :I 3
LEGGERO MEDIO PESANTE  SOPRA LA TESTA DAL TERRENO TRASCINARE Linguaggi iniziali = Comune + linguaggi razziali )
EQUIVALENTE ~ 2X 5% + uno per punto di bonus Int El 4
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMO  CARICO MASSIMO
Comune )
DENARO . L] = [0
Celestiale
L] « L]0
MR— Infernale
MA= Elementale del fuoco El l:l r I:l I:l
0« OO
MP—

©2003 Wizaros of THE CoasT, Inc. E permesso fotocopiare questa scheda per uso personale



