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NOME DEL PERSONAGGIO GIOCATORE E«
Bardo XIV Umano C/B Loviatar ]_)RAGG
CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO DIVINITA
M 17 M 1,68 64 Castani Castani  Bianca SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
CARAﬁ%";IESTICA CAPRL;J\NHTE:\?T?CA &ﬁfﬁ'ﬁﬁlﬁ'ﬁi Tm;;i%‘?o ’:‘?MD‘PZE:L(E?)E TOTALE FERITE / PUNTI FERITA ATTUALI NoDy\f\ ’C‘gl;\u VELOCITA

[10][o] N | 52| | | | || om |
el o] [ B0+ [ L1 L L[] [ ][] e
DESTREZZA 1 2 1 CLASSE ARMATURA 1 9 1 0 + 4 1 + + + + 4
TOTALE BONUS BONUS MOoD MOD ARMATURA MOD MOoD III
III ARMATURA  SCUDO DES TAGLIA NATURALE  DEVIAZIONE VARI
INT CONTATTO COLTO ALLA SPROVVISTA : AR N Tl 17 O
INTELLIGENZA CLASSE ARMATURA CLASSE ARMATURA
= N CARATTER.| MOD MOD MOD
SAG III = NOME ABILITA 80 cHIAVE | ABILITA |caraTTer| RAP' | vawi

SAGGEZZA | 5 |=| 1 |+| 4 |
CAR IZI MODIFICATORE

COSTITUZIONE

CARSIA TOTALE "0 vob ] AcCROBAZIA pest 1 =_1 + +
] ADDESTRARE ANIMALI CAR 6 =_6 4+ +
TIRI SALVEZZA  TOTALE SA;\//\ES%EZACARA"\FAFCE)RD\STICA MMA%EI)A h\ffn[: T“Qﬁg. MOPIFICATORI DICONDIZIONE | 7 ARTIGIANATO M ( ) INT 3 =_3 + +
TEMPRA | | 4 |+| |+| |+| 2 |+ [J ARTIGIANATO H ( ) INT 3 =_3 4 +
(cOSTITUZIONE) Ao . s s -
R(IDIE:SIT-REgA)SI |+| |+| |+| 2 |+ [ ARTISTA DELLA FuGA pest 8 =_1 + 7 4«
VOLONTA | 11 | | 9 |+| 0 |+| |+| 5 |Jr [] ASCOLTARE SAG 5 =0 + 5 4
e [ CAMUFFARE W ecar 10 =6 4+ 2 4 2
] CAVALCARE W DES 1 —_ 1 4 +
BONUS DI ATTACCO BASE JIEREIIN . . ocnres NIE (] Cercare m Nt 3 -8 4 4
] CONCENTRAZIONE B cos 0 -_0 + +
e R LR e —r e v
MODIFICATORE [] CONOSCENZE ( ) NT _ N .
TOTALE A'I'Brgcr\lCUOSBDASE “?35 T’/\\ASLEI)A A\jfrz? 1 CONOSCENZE ( ) INT 3 =3 + +
1 CONOSCENZE ( ) INT 3 =3 4+ +
SIEACEE —sonuspiatiacco | banni | criico  [MESNEE L S L e
[] DECIFRARE SCRITTURE INT 3 =_3 + +
[] DiPLOMAZIA ® AR 25 =_6 4+ 15 + 4
] DisATTIVARE CONGEGNI INT 3 =_3 + +
Oggetto leggendario 01 EQUILIBRIO B pes* 1 =_1_+ +
] FALSIFICARE W INT 6 -_3 + 3 4
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 o _ o
] GUARIRE N SAG + +
BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO O INTiMiDIRE B CAR 2 = 2 i
[] INTRATTENERE ( ) CAR = + +
NOTE [ INTRATTENERE ( ) CcAR 6 - 6 4 +
Perfetto ] MUOVERSI SILENZIOSAMENTE Bl DEs* 1 =_1_+ +
] NASCONDERSI B pest 1 =_1 4 +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 ] NUOTARE m ogt 0 =0 4 .
[] OSSERVARE sac 20 =_0 4+ 15 4+ 5
BONUSDIATTACCO DANNE |__CRITICO [] PERCEPIRE INTENZIONI B SAG 17 -0 4+ 15 4+ 2
o prorsssione () o 0 -0
GITTATA NOTE [] PROFESSIONE ( ) SAG 0 - 0 4+ +
Perfetta [ RACCOGLIERE INFORMAZION| M CAR 6 =_6 + +
[1 RAGGIRARE B car 10 —_ 6 + 4 4+
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 ] RAPIDITA DI MANO pestx 1 =_1 + +
[ SALTARE B Forr 0 =_0 4+ 4
GRIACED BONUS DI ATTACCO DANNI |  cRimico [ SAPIENZA MAGICA INT 7 -3 4+ 4 4
[] SCALARE W Forx 0 =_0 4 +
[] SCASSINARE SERRATURE DES 1T =1 + +
GITTATA
[] SOPRAVVIVENZA SAG 0 -_0 + +
| | 0 UTiLizzare CORDE DES 1 -1 4 .
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O UTiLizzare OGGETTI MAGICI - CAR 6 -_6 + +
[ VALUTARE B INT 13 = 3 4+ 10 4
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI | _ CRITICO 0 - 0 - o
0 Scrutare 0 =-_3 4+ 4 .
O _ 0 = + +

GITTATA

W Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se |'abilita & un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)
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Waterdeep TALENTI INCANTESIMI

CAMPAGNA Lingua sciolta PAG. DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

- Iniziativa Migliorata

[V Frastornare

PUNTI ESPERIENZA Conoscenza oscura Individuazione del Magico

Lettura del Magico

EQUIPAGGIAMENTO Fidato e

. Suono Fantasma
Inc. Foc. : Ammaliare

10 Charme
DES MAX jviduazione Porte Segrete

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA

. Ciarlatano S
Maglia Mithril +6 o
. . Inc. Foc. Sup. : Ammaliare
PENALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI
0 Perfetta Incantesimo Extra
Incantesimo Extra 2. Estasiare
Invisibilita
SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO[ gonys cA PENALITA ALLA PROVA Autorita Lingusggi
Silenzio
Suggestione
FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI
3o Emozione
Forma Gassosa
CAPACITA SPECIALI Sontre
OGGETTO PROTETTIVO [gonysca| peso PROPRIETA SPECIALI PAG.
Anello 4 Talento bonus ogni 5 liv.
. 42 Conoscenza delle Leggende
Conoscenze bardiche (+18) ) Dominare Persone
OGGETTO PROTETTIVO [goNUSCA| PESO |  PROPRIETA SPECIALI Invisioi Mighorta
Modifica Memoria
ge. Dissolvere Superiore
LTRI OGGETTI Foonvare
OGGETTO PAG. | PESO OGGETTO PAG. | PESO Vislone Felsa
Divisa casata Ruldegost Perg. Nube Mortale
6%
Mantello Perg. Porta Dimensionale
Stivali comodi Perg. Risata Incontenibile
Arnesi da scasso Perg. Localizza Oggetto 7
Simbolo sacro Loviatar Perg. Rimuovi Paralisi
. - . . . 8
Pietra del Carisma +2 Pozione Rigenerazione
Occhiali +5 osservare Perg. Protezione dal male | x2 g9
Anello comunicazione Set di trucchi
. . . . LL A
Bastone di Agaeron (30c) Set di travestimenti m [ESIM | |
Passito Elfico MoDpco
. ENTO o,
Libro sul Chult M ARCANI |:|A>
Mappa Colline dei Ratti MODIFICATORI DI CONDIZIONE
Cristalli perduti Thay (9) Ammaliamento +4 CD Tiri Salvezza
Lanterna
INCANTESIMI o INC. AL INC.
Carta + Inchiostro conoscum savezzaine, FIVELLO  gonio BONUS
Spilla di Pence lZl 0
Lassativo forte (80 dosi) PESO TOTALE TRASPORTATO | 0,00 1°
20
CARICO CARICO CARICO  SOLLEVARE  SOLLEVARE  SPINGERE O m 3
LEGGERO MEDIO PESANTE ~ SOPRA LA TESTA DAL TERRENO TRASCINARE Linguaggi iniziali = Comune + linguaggi razziali _
EQUIVALENTE 2% 5X + uno per punto di bonus Int 4
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMO  CARICO MASSIMO
Comune 5
DENARO '
. DENARO | Chondatan
60
MR— llluskan
MA— Halfling r
Mo— 19157 8°
MP—
9°
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