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Waterdeep TALENTI INCANTESIMI

CAMPAGNA Combattere alla cieca DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

Critico Migliorato

PUNTI ESPERIENZA Colpo senz'armi migliorato

EQUIPAGGIAMENTO Riflessi Fulminei

Attacco Poderoso

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA

Incalzare

Armatura Completa Pesante

. . Arma Focalizzata: guanto
PENALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI

Magica +1 Arma Specializzata: guanto

Difesa Buckler migliorata 2

SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO PENALITA ALLA PROVA

BONUS CA

FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI

CAPACITA SPECIALI
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