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NOME DEL PERSONAGGIO GIOCATORE = d
Guerriero XIV Halfling N/B Yonpalla TYRAGONS
CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO DIVINITA 1) T
P 16 M 85cm 14kg Neri Neri Chiara SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
CARAﬁ%";IESTICA CAPRL;J\NHTE:\?T?CA &ﬁfﬁ'ﬁﬁlﬁ'ﬁi Tm;;i%‘?o ’:‘?MD‘PZE:L(E?)E TOTALE FERITE / PUNTI FERITA ATTUALI NoDy\f\ ’C‘gl;\u VELOCITA

[139] | ]| ém |

(of .\ _ + | | + | | n | | 4 | | " | | + | RIDUZIONE DEL DANNO
TOTALE BONUS BONUS moD MOD  ARMATURA  MOD MoD III
ARMATURA  SCUDO DES TAGLIA  NATURALE DEVIAZIONE  VARI

INT III CONTATTO couonuspnowm : AR NPTl 17 O
INTELLIGENZA CLASSE ARMATURA CLASSE ARMATURA

DES

DESTREZZA

COSTITUZIONE

A%, [1] e IATIV A L NomEABILTA 0 |HE A%, |t e | 150
cAR IED INIZIATIVA | ER RN —
CARISMA IZI TOTALE  MOP uon [ ACROBAZIA DES™ = + +
] ADDESTRARE ANIMALI CAR 0 =_0 + +
TIRI SALVEZZA  TOTALE SA;\//\ES%EZACARA"\FAFCE)RD\STICA MMA%EI)A h\ffn[: T“Qﬁg. MOPIFICATORI DICONDIZIONE | 7 ARTIGIANATO M ( ) INT 0 =_0 + +
ICESMUZC!S& | 9 |=| 4 |+| 4 |+| |+| 1 |+ [ ARTIGIANATO M ( ) INT 8 = 8 + +
[J ARTIGIANATO W ( ) INT = + +
R(IDIE:SIT-RE§A)SI | 15 |=| 9 |+| 5 |+| |+| 1 |+ [] ARTISTA DELLA FUGA DES* O =_39 + +
VOLONTA | 6 |=| 4 |+| 1 +| 5 |+| 1 |Jr [ ASCOLTARE SAG 4 - 1 4+ 5 4
e ] CAMUFFARE W CAR 0 -_0 4 +
] CAVALCARE W DES 5 -5 4 +
BONUS DI ATTACCO BASE JIEEEIIN., . cnires NI (] Cercare m Nt 0 -0 4
1 CONCENTRAZIONE B cos 4 —_4 o +
[] Conoscenze (__Nautica y |yr 8 -0 4+ 8 4+
[ LOTTA | S I N I IR TN I ot s S S w
TOTALE BSOSO foR TAGUIA e ] CONOSCENZE ( ) INT 0 =_0 + +
1 CONOSCENZE ( ) INT 0 - 0 4 +
ATTACCO | BONUSDIATTACCO | DANNI | CRITICO [] CONOSCENZE ( ) INT 8 = g + +
[] DECIFRARE SCRITTURE INT = +. +
cutlass +2 e [ DipLOMAZIA B CAR 0 -_0 + +
] DisATTIVARE CONGEGNI INT 0 =_0 + +
] EQuiLIBRIO B pDEs* 9 =_5 4 +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O FALsIFICARE ® INT j ; _(1 +. +.
[] GUARIREE SAG + +
O INTIMIDIREE CAR 0 -_0 4 +
BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO
[J INTRATTENERE ( ) CAR 2 -0 4 + 2
[ INTRATTENERE ( ) CcAR 0 - 0 4 +
] MUOVERSI SILENZIOSAMENTE B DES* 5 =_5 4 +
] NASCONDERSI B pes* 18 =_5 4+ 8 4
MUNIZIONI 00000 DO000 00000 00000 00000 00000 ] NUOTARE m ot 12 —_4 4 8
1 OSSERVARE sac -1 =_-1 + 4
BONLSDLCCC DANNE CRITICO [] PERCEPIRE INTENZIONI B SAG S s +
[ ProFEssioNE (_Pescatore) sag 4 - 1 4 5 4
GITTATA [] PROFESSIONE ( ) sac 1 =1+ 4
] RACCOGLIERE INFORMAZIONI B CAR 0 =_0 + +
[] RAGGIRARE B CAR 0 -_0 .
MUNIZIONI 00000 DO000 00000 00000 00000 00000 ] RAPIDITA DI MANO pEs¥ O =_5 + +
[ SALTARE B Forr 4 =_4 + 4
BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO [ SAPIENZA MAGICA INT 0 -—_0 4 +
[] SCALARE W Fort 4 =_4 + +
GITTATA [] SCASSINARE SERRATURE DES 5 =_5 4 +
[] SOPRAVVIVENZA W SAG S +
0 UTiLizzare CORDE DES 5 =_5 + +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O UTiLizzare OGGETTI MAGICI - CAR 0 -_0 « +
[] VALUTARE INT 0 -_0 + +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO U - 0 - S
O 0 = + +
O _ 0 = + +

GITTATA

W Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se |'abilita & un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)
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Waterdeep TALENTI INCANTESIMI

CAMPAGNA PAG.
Arma prefe.: Cutlass DOMINI | SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE
Arma foc.: Cutlass
0:
PUNTI ESPERIENZA Ambidestria

EQUIPAGGIAMENTO Combattere a 2 armi

Arma spec.: Cutlass

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA

Attacco Poderoso

Cuoio Borchiato

Incalzare

PENALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI

Incalzare Migliorato

Critico Migliorato: Cutlass 2

SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO PENALITA ALLA PROVA

BONUS CA
1

FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI

Comb. 2 Armi migliorato

Buckler Perfetto Iniziativa Migliorata

Spec. Maggiore: Cultass

Perfetto 3%
-
Anello +2 Taglia Picola
Artista 4

OGGETTO PROTETTIVO [BONUS Ch | PESO | PROPRIETA SPECIALI |
5%
LTRI OGGETTI

OGGETTO PAG, | PESO OGGCETTO PAG, | PESO

Rete da Pesca Poz. Cura Ferite Gravi X2

Ami da pesca

Carte da gioco

Xilofono

Guanti Potere Orchesco

Stivali con lama nascosta

Anello Comunicazione 9%

. . N L )
Cibo di varia natura m [ESIM | |

MOD CD

ENTO o,
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MODIFICATORI DI CONDIZIONE

INCANTESIMI o LIVELLO INC. AL INC.

go

CONOSCIUTI SALVEZZA INC. GIORNG BONUS
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) + uno per punto di bonus Int El I:l I:l I:l
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