Shel'Lak Daniele I = <
NOME DEL PERSONAGGIO GIOCATORE e %‘INGD@NJ -
CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO  DIVINITA 1) N
Grande 60 M 2,08m 149kg  Rossi Rossi Scura SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
NOME -
T oy (S N vt e TOTALE e son rexmasrrons VELOCITA
(]| I —
DE A - — _ RIDUZIONE DEL DANNO
) T [ 21 =10+ [ 5 |« 2 [+ 1 [«[af+[a]+[ |+[ |
TOTALE BONUS BONUS MOD MOD ARMATURA MOD MOD I:I
ARMATURA SCuDo DES TAGLIA NATURALE  DEVIAZIONE VARI
COSTITUZIONE
COLTO ALLA SPROVVISTA g AB j ) RADO L °
INTELLIGENZA EL?SQI&AHJ& 11 6
SAG | NOMEABILITA 22 |“Chamve | aoiima [camarree] ' | Vaw
SACCEZZA INIZIATIVA | 1 |=| 1 |+| 2
CAR MODIFICATORE
AT TOTALE  MOD MOD 1 ACROBAZIA DES* 1 =_1 «+ +.
DES VAR ] ADDESTRARE ANIMALI CAR 1T =1 + +
SALVEZZA MOD MOD MOD MOD
TIRI SALVEZZA  TOTALE ™o ic" purrepsticn wagia VAR TEMp, [ MOPIFICATORIDICONDIZIONE L T ARTIGIANATO M ( ) INT 0 = + +
TEMPRA | 6 |=| 4 |+| 1 |+| 1 |+| |+ ] ARTIGIANATO M ( ) INT 0 = + +
(cosTITuZIONE) A > ) 0 N N
[] ARTIGIANATO INT =
R(IDIE:SIT'REzg)SI 5 |+| 1 |+| 1 |+| |+ [J ARTISTA DELLA FUGA ® pest 4 =_1 + + -5
A 10 - _4 6
VOLONTA 7 |+| 4 |+| 1 |+| |Jr [] ASCOLTARE SAG + +
[SACEE2ZE) 1 CAMUFFARE W CAR 1T =_1 « +
] CAVALCARE W DES 1T =_1 «+ +
R g NZA
BONUS DI ATTACCO BASE RIREECIN . .o onveen [ 0 Cercare m DL
] CONCENTRAZIONE B cos 4 =_1 + 3 +
] CONOSCENZE INT 0 = + +.
LOTTA (16 |-[w7r=2]+ [ 5] +[4 ]|+ | ( ) o
MODIFICATORE ] CONOSCENZE ( ) INT = + +.
B DI MOD MOD MOD
TOTALE  7iico anse For TAGUA VARl ] CONOSCENZE ( ) INT 0 = + +
] CONOSCENZE ( ) INT 0 - +. +
ATTACCO BONUSDIATTACCO |  DANNI |  CRITICO [ CONOSCENZE NI + +
. . [] DECIFRARE SCRITTURE INT 0 = + +
Lancia da cavaliere 1. 1
] DipLOMAZIAE CAR = +. +
GITTATE ] DisATTIVARE CONGEGNI INT 0 = +. +.
Due Mani 01 EQUILIBRIO B pes* 4 =_1 + + -5
[] FALSIFICARE® INT 0 = + +.
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 6 4 2
] GUARIRE W SAG = +. +
INTIMIDIRE B CAR 1T =1 « +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO U 1 1
[] INTRATTENERE ( ) CAR = + +.
[ INTRATTENERE ( ) CAR 1T =_1 + +.
GITTATA [ INTRATTENERE ( ) CAR 1T =_1 + +
| | ] MUOVERSI SILENZIOSAMENTE @ DES* 2 =_1 +2 + -5
] NASCONDERSI W DES* 6 =_1 + 2 4+ -9
MUNIZIONI IOO00 00000 00000 00000 00000 00000 [ NUOTARE m Forx D =_5 4 +-10
] OSSERVARE SAG 10 =_4 + 6 +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO [] PERCEPIRE INTENZIONI B SAG 4 - 4 4 +
[] PROFESSIONE ( ) SAG 4 -_4 +
GITTATA [] PROFESSIONE (. ) SAG 4 =_4 4 +.
| | [] RACCOGLIERE INFORMAZION| B CAR T =1 +.
] RAGGIRARE N CAR 1T =_1 «+ +
MUNIZIONI IOO00 00000 00000 00000 00000 00000 ] RAPIDITA DI MANO DES* 1T =_1 « +
[] SALTARE ® FoR®* 8 =_5 4+ +_3
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO [] SAPIENZA MAGICA INT 3 = +_ 3+
[] SCALARE® Forx 0 =_5 4 +_ =5
[] SCASSINARE SERRATURE DES 1T =_1 « +
GITTATA 6 4 >
[] SOPRAVVIVENZA B SAG = +. +.
| | [ UTiLizzArRe CORDE DES 1T =1 4 +
MUNIZIONI OO000 00000 00000 00000 00000 00000 O UTiLizzaRe OGGETTI MAGICI - CAR T o=1 +.
[J VALUTARE R INT 0 = + +.
0 =
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO u —_ + +
0 0 = + +
0O 0 = + +

GITTATA

MUNIZIONI I A A O O

W Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se |'abilita & un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)
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Waterdeep TALENTI INCANTESIMI

CAMPAGNA Inc. in combattimento DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

Autosulfficiente

PUNTI ESPERIENZA Arma focalizzata: lancia

EQUIPAGGIAMENTO

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA

Cotta di Maglia

PENALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI

SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO PENALITA ALLA PROVA

BONUS CA
2

Buckler

FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI

Magico +1 e
: CAPACITA SPECIALI
OGGETTO PROTETTIVO [gonysca| pEso PROPRIETA SPECIALI PAG,
Mantello della resistenza +1 +8 Forza

+2 Destrezza

OGGETTO PROTETTIVO [50NUS C | PEsO | PROPRIETA SPEciaLl [RSPYswemmrn

-2 Carisma

LTRI OGGETTI Armatura naturale +4 >

OGGETTO PAG, | PESO OGGETTO PAG. | PESO —
Scurovisione

Saltare +8 6°

Lancio spontaneo: cura

Incantesimi proibiti: caotici

Scacciare non morti

| ncaream |

MOD CD

ENTO 0,
[incantesimranca: JEEIEG

MODIFICATORI DI CONDIZIONE

INCANTESIMI o LIVELLO INC. AL INC.

go

CONOSCIUTI SALVEZZA INC. GIORNO BONUS
[ ] 0 '
PESO TOTALE TRASPORTATO | 0,00 l:l 1°
[ ] x
CARICO CARICO CARICO  SOLLEVARE  SOLLEVARE  SPINGERE O m :I E’ 3 I:l I:l
LEGGERO MEDIO PESANTE  SOPRA LA TESTA DAL TERRENO TRASCINARE Linguaggi iniziali = Comune + linguaggi razzial
EQUIVALENTE b33 5% N 47
) + uno per punto di bonus Int El I:l I:l I:l
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMO  CARICO MASSIMO
Comune i
DENARO : LI s 0]
Silvano
60
MR—
= 1] » [0
"o L] = [0
o L] L]
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