Teschio Nero Il Po' ) > =
NOME DEL PERSONAGGIO GIOCATORE = %‘INGD@NJ —
Barbaro I / Chierico XIII Umano N/B Toro Alce TYRAGONS
CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO  DIVINITA 1) =
M 38 M 2,05m 109kg  Verdi Rossi Chiara SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
NOME -
CARATTERISTICA  GRATIERSTA CARATERSTICA TWPOBNED  TEMRORNED TOTALE  reqire / punT FERITA ATTUALI oo VELOCITA
AN | 12| | | | || 2m |
DE - A - _ RIDUZIONE DEL DANNO
L RO [ 21 |- 10+ [ 7 |«[ |+[2|«[ [«[ J+[ |+[2
TOTALE BONUS BONUS MOD MOD ARMATURA MOD MOD III
ARMATURA SCuUDO DES TAGLIA NATURALE  DEVIAZIONE VARI
COSTITUZIONE
COLTO ALLA SPROVVISTA 7 .\ SRl
INTELLIGENZA EL?SQI&AHJ& ocury AN
= N CARATTER.| MOD MOD | crapi MOD
SAG iNZIATIVA [EREERRERRL. NOMEABILITA 52  [“Give | asium [camarree R
MODIFICATORE -
sﬁsm TOTALE  MOD MOD [] ACROBAZIA pes¥* 2 =_2 +
o VA ] ADDESTRARE ANIMALI CAR 1 =_1 « +.
SALVEZZA MOD MOD MOD MOD
TIRI SALVEZZA  TOTALE ™" ciparmeristicn maGiA  VARI TEMp, [ MOPIFICATORI DICONDIZIONE L T ARTIGIANATO M ( ) INT 2 =_2 & +
TEMPRA = 8 |+| 4 |+| |+| 2 |+ ] ARTIGIANATO M ( ) INT 2 =_2 4 +
SRR [J ARTIGIANATO W ( ) INT 2 2 4 +
RTIGIAN =
R(IDIE:SIT-REgA)SI | 4 |+| 2 |+| |+| 2 |+ [] ARTISTA DELLA FUGA pEs* 2 =_2 + +
A 4 =_4 4 +
VOLONTA _ [] ASCOLTARE SAG
(sAGGEZzA) | 14 | | 8 |+| 4 |+| |+| 2 |+ [] CAMUFFARE B CAR 3 =_1 + 2 4
] CAVALCARE W DES 2 =_2 4 +
RESIS N l,
BONUS DI ATTACCO BASE REEEN .. rnzen TIEH [J CeRcARE T 2 =2 &
] CONCENTRAZIONE B cos 4 =_4 +
Terre Selv 6 =_2 4+ 4 4
LOTTA _ ] CONOSCENZE (. ) INT
| toTTA | KK N R NE I N I [ i g vy N S S
BONUS DI MOD MOD MOD P H
TOTALE ATTACCO BASE FOR TAGLIA VARI [0 CONOSCENZE (—Rellglonl ) INT 4 =2 4+ 2 «
[ Conoscenze (_Orientame) |yt 6 =_2 + 4 4
ATTACCO ST TR T ) Conoscenze (Natwra ) w6 - 2 . 4 .
. ] DECIFRARE SCRITTURE INT 2 =2 + +
Ascia Grande +2 1d12+5 1. 1
] DipLOMAZIAE CAR = +. +
GINTAT ] DisATTIVARE CONGEGNI INT 2 =_2 4 +
] EQuiLiBriIO B DES* 2 =2 +.
] FALSIFICARE INT 2 =_2 4 +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 12 _ 4 8
] GUARIRE W SAG = +. +
] INTIMIDIRE® CAR 2 =_1 + 1 4
BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO 1 1
[] INTRATTENERE ( ) CAR = + +
12 7 1d8 20 x3 [J INTRATTENERE ( ) CAR =1 « +
NOTE ] INTRATTENERE ( ) CAR T =1 +
Perfetta [ MUOVERS! SILENZIOSAMENTE W DEs* © =_2 + 4 +
] NASCONDERSI B DES* 4 =_2 4+ 2 4
MUNIZIONI D000 00000 00000 00000 00000 00000 [ NUOTARE m FORY 2 =_2 4 +
] OSSERVARE SAG 10 =4 + 6 +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO [ PERCEPIRE INTENZIONI B SAG 7 = 4 4+ 3 4+
[] PROFESSIONE ( ) SAG 4 =_4 4 +
GITTATA [] PROFESSIONE (. ) SAG 4 =_4 4 +.
| | ] RACCOGLIERE INFORMAZIONI B CAR 1T =_1 « +
] RAGGIRARE N CAR 1T =_1 « +
MUNIZIONI IOO00 00000 00000 00000 00000 00000 ] RAPIDITA DI MANO pes¥ 2 =_2 + +.
[] SALTARE ® For¥ 2 =_2 4 +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO ] SAPIENZA MAGICA INT 6 =_2 + 4 4
[] SCALARE® Forx 4 =_2 4+ 2 4
[] SCASSINARE SERRATURE DES 2 =_2 4 +.
GITTATA 4 4
[] SOPRAVVIVENZA B SAG = + +
| | J UTiLizzare CORDE DES 4 =_2 + 2 4
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O Utiuizzare OGGETTI MAGICI - CAR T -1 = +
] VALUTARE B INT 2 =_2 4 +
0 =
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO O — + +
0 0 = + +
0 0 = + +

GITTATA

MUNIZIONI I A A O O

©2003 WizaRDs oF THE CoasT, INC. E permesso fotocopiare questa scheda per uso personale

W Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se |'abilita & un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)




Waterdeep

CAMPAGNA

Inc. in Combattimento PAG. DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

PUNTI ESPERIENZA

EQUIPAGGIAMENTO

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO

BONUS CA

Armatura di Pelle di Drago Blu
PROPRIETA SPECIALI
Res. Elet. 10

PENALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA

SCUDOJOGGETTO PROTETTIVO

BONUS CA PENALITA ALLA PROVA

FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI

OGGETTO PROTETTIVO |gonysca| peso PROPRIETA SPECIALI

OGGETTO PROTETTIVO [ONUS Ch | PESO | PROPRIETA SPECIALI |
LTRI OGGETTI

OGGETTO PAG, |PESO OGGETTO PAG. |PESO
Amuleto Orso (+6 cost.)
Anello Volo
Cuore della Bestia
Bracciali protezione +4
Anello protezione +2
Stivali Res. freddo (10)
PESO TOTALE TRASPORTATO | 0,00
CARICO CARICO CARICO  SOLLEVARE  SOLLEVARE  SPINGERE O
LEGGERO MEDIO PESANTE  SOPRA LA TESTA DAL TERRENO TRASCINARE
EQUIVALENTE X X
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMO  CARICO MASSIMO
MR—
MA=—
Mo— 415 (possibile debito di 2000 monete con Malcer e Pence)
MP—

Incalzare

Iniziativa Migliorata

CAPACITA SPECIALI

PAG.

Ira barbarica

Mescere Pozioni

Seguire Tracce

Scacciare Non Morti

o [HEL
NCANTESIM
MOD €D

ENTO o,
[incantesimranca: JEERG

MODIFICATORI DI CONDIZIONE

INC. AL
GIORND

INC.

INCANTESIMI o LIVELLO BoNUS

CONOSCIUTI SALVEZZA INC.
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Linguaggi iniziali = Comune + linguaggi razziali
+ uno per punto di bonus Int

Comune
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Lingua del Toro Alce
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