Victor Sbarg Marco ) - <.
NOME DEL PERSONAGGIO GIOCATORE - QNGD(")NJ
Mago XIV Umano N/B Kelemvor TYRAGONS >
CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO  DIVINITA 1) =
M 36 M 170m 65kg  Azzurri Brizolati Bianca SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
NOME .
CARATTERISTICA  HRATIERSTCA CARATTERSTICA TEMROUNED  TUPORINED TOTALE FERITE / PUNTI FERITA ATTUALI Mo LeTau VELOCITA
o] | | | || om |
A - = RIDUZIONE DEL DANNO
B (o) -10+ [ |+ J+[2]+[ J+[ 1+[ -«
BONUS BONUS MOD MOD ARMATURA MOD MOD
ARMATURA SCuUDO DES TAGLIA NATURALE  DEVIAZIONE VARI
LTO ALLA SPROVVISTA AB A RADO MASSIMO
contatro | IR oonus o (TR 2002t IR
| NOMEABILITA 120 | ctuve | aaima [canarree] S | Vi
INIZIATIVA | 6 |=| 5 |+| 4 | 2
MODIFICATORE
TOTALE  MOD MoD  [] ACROBAZIA DES* 2 =_2 +
°e e [] ADDESTRARE ANIMALI CAR 1= s +
SALVEZZA MOD MOD MOD MOD
TIRI SALVEZZA — TOTALE ™5™ purrepsticn wacia  vawi TEMp, [ MOPIFICATORI DICONDIZIONE L T ARTIGIANATO M ( ) INT 5 =_5 + +
TEMPRA = A "] 5 =_5 4 +
(cOSTITUZIONE) | 6 |_| 4 |+| 2 |+| |+| |+ U ARTIGIANATO E i INT 5 5 . .
[ ARTIGIANATO B INT =
R(IE)IE:SIT-F<52§A)SI 4 |+| 2 |+| |+| |+ [] ARTISTA DELLA FUGA pEs* 2 =_2 + +
< 8 -_0 8
VOLONTA 9 |+| 0 |+| |+| ] |Jr (] ASCOLTARE SAG + +
[SACEE2ZE) [ CAMUFFARE W car 1 =1 4 +
] CAVALCARE W DES 2 -2 4 +
RESISTENZA
BONUS DI ATTACCO BASE | 6 | . CAN . ' | 0 | [ CERCARE W Nt 18 =5 + 8 +
] CONCENTRAZIONE B cos 17 =_2 + 15 +
Alchimia 15 =_5 + 10 +
LOTTA _ ] CONOSCENZE (. ) INT
| LOTTA | ICH I B I N N = esbieiving oy vy B M
TOTALE  ,Xcomse  ror TG vam [ Conoscenze (_Religiont ) 7 16 =_5 4 11 4
[J Conoscenze (__Storia_y \y7 13 =_5 + 8 «
ATTACCO | sowsoumcco | —owwni | —_cmco IRl I
[] DECIFRARE SCRITTURE INT S =_5 + +
Bastone del tuono 1
] DipLOMAZIAE CAR = + +
Sl ] DisaTTIVARE CONGEGNI INT 5 =_5 + +
+2 ] EQuiLiBRIO® pEs* 2 =_2 4 +
] FALSIFICARE® INT 5 -_5 4 +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 0 0
[] GUARIREE SAG = + +
INTIMIDIRE B a1 o= 4 +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO U 1 1
[] INTRATTENERE ( ) CAR 1 =1 4+ +
[ INTRATTENERE ( ) CAR o= 4 +
GITTATA [ INTRATTENERE ( ) CAR o=+ +
| | [] MUOVERSI SILENZIOSAMENTE B DES* 2 =_2 4 +
] NASCONDERSI B pEs* 2 =_2 4 +
MUNIZIONI 00000 DO000 00000 00000 00000 00000 [ NUOTARE W fort 0 =_0 4 +
[] OSSERVARE SAG 8 -_0 4+ 8 4
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO [] PERCEPIRE INTENZIONI W SAG 12 - 0 4+ 12 4
[] PROFESSIONE () SAG 0 - 0 4 +
GITTATA [] PROFESSIONE ( ) SAG 0 =_0 4 +
| | [] RACCOGLIERE INFORMAZIONI B CAR o=+ +
[] RAGGIRARE B CAR 8 - -1 4+ 9 4
MUNIZIONI 00000 DO000 00000 00000 00000 00000 ] RAPIDITA DI MANO pes¥ 2 =_2 + +
[] SALTARE B rord 0 =_0 4 +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO [J SAPIENZA MAGICA Nt 19 =5 4+ 10 «
[] SCALARE N rorx 0 =_0 4 +
[] SCASSINARE SERRATURE DES 2 =_2 4+ +
GITTATA 0 0
[] SOPRAVVIVENZA W SAG = +. +
| | ] UTiLizzare CORDE DES 2 -2 4 +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O UTiLizzare OGGETTI MAGICI - CAR LR +
[ VALUTARE B INT 13 = 5 4+ 8 4
0 =
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO u E— +. +.
0 - + 9 4
O —
O 0 = + +

GITTATA

MUNIZIONI I A A O O

W Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se |'abilita & un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)
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Waterdeep TALENTI INCANTESIMI

CAMPAGNA Estrazione Rapida PAG. DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

- Inc. in combattimento

PUNTI ESPERIENZA Inc. Immobili

EQUIPAGGIAMENTO Inc. Silenziosi

Inc. Inarrestabile

DES MAX "

Iniziativa Migliorata

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA

Bracciali

: " Incantatore Prodigio
PEMALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI

SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO PENALITA ALLA PROVA

BONUS CA

FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI

: CAPACITA SPECIALI
OGGETTO PROTETTIVO

BONUS CA | PESO PROPRIETA SPECIALI PAG.
Evocare Famiglio

OGGETTO PROTETTIVO [BONUS Ch | PESO | PROPRIETA SPECIALI |
5%
LTRI OGGETTI

OGGETTO PAG, | PESO OGGCETTO PAG, | PESO

Tunica degli Occhi

Medaglione della Falena

Anello del Gargoyle

Perg. Cerchio di Morte 70

| ncaream |

MOD CD

ENTO o,
[incantesimranca: JEERG

MODIFICATORI DI CONDIZIONE

INCANTESIMI o LIVELLO INC. AL INC.

CONOSCIUTI SALVEZZA INC. GIORNG BONUS
[ ] 0
PESO TOTALE TRASPORTATO | 0,00 l:l 1°
[ ] x
(] >
CARICO CARICO CARICO SOLLEVARE SOLLEVARE  SPINGERE O
LEGGERO MEDIO PESANTE ~ SOPRA LA TESTA DAL TERRENO TRASCINARE Linguagg iniziali = Comune + linguaggi razziali
EQUIVALENTE X 5% + uno per punto di bonus Int El 4
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMO  CARICO MASSIMO Comune
DENARO : [ ] 5
Elfico
. ] -
MR— Gnomico
WA= Nanico [:l ¢
Mo— 35 Sottocomune | I 8
- 1]
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