Zundaer Marco DUNGE@NS"

NOME DEL PERSONAGGIO GIOCATORE d
Guerriero IV / Ranger IV Nano N/N Vergadain TYRAGONS
CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO DIVINITA 1) N
Media 78 M 134 98 kg  Castani _ Rossi Chiara SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
CARATTERISTICA._ GAITEnGhch GRATTEASTCA TnRto  rounis TOTALE  feqire ) pUNTI FERITA ATTUAL Mo LETaL VELOCITA

] Rl
PU TA
DES CA - _ | | + | | + | | | | . | | " | | | | RIDUZIONE DEL DANNO
DESTREZZA CLASSE ARMATURA 20 1 0 + 4 1 5 + +
TOTALE BONUS BONUS MOD MOD ARMATURA  MOD MOD I:I

COS ARMATURA  SCUDO DES TAGLIA  NATURALE DEVIAZIONE VARI

CONTATTO COLTO ALLA SPROVVISTA ¢ \: A cusse Do Massivo - IETT
CLASSE ARMATURA CLASSE ARMATURA

CARATTER.| MOD MOD MOD
INIZIATIVA 5 |=| 5 |+|
MODIFICATORE

NOME ABILITA 64 cHIAVE | ABILITA |caraTTer| RAP' | vawi

ACROBAZIA DES* 9 =_5 + +

o 2 O 5 -
] ADDESTRARE ANIMALI CAR = + +.

SALVEZZA MOD MOD MOD MOD
TIRI SALVEZZA  TOTALE ™" ciparmeristicn maGiA  VARI TEMp, [ MOPIFICATORI DICONDIZIONE L T ARTIGIANATO M ( ) INT 2 =_2 & +
TEMPRA 8 |+| 3 |+| |+| 3 |+ ] ARTIGIANATO M ( ) INT 2 =_2 & +
(cosTITuZIONE) 0] ARTIGIANATO M ( ) INT 2 2 4+ +
RTI =
R(IDIE:SIT-REZg)SI | 5 |+| 5 |+| |+| 1 |+ ] ARTISTA DELLA FUGA pes* 9 =_5 4+ +
VOLONTA | 5 |+| 1 |+| |+| 3 |Jr [] ASCOLTARE SAG 5 - -1 + 6 +
[SACEE2ZE) [ CAMUFFARE W car 1 o= 4 +
[ CAVALCARE B pes 10 =_5 4+ 5 4
RESIS N l,

BONUS DI ATTACCO BASE JIEIENEN ..\ xc vvesiv | O Cercare m w7 =2 45
1 CONCENTRAZIONE B cos 3 =_3 &+ +
Conoscenze (_Geografiay |yt 6 -2 4+ 4 4

SN Lo ]-[emf«[2)«] [+[ | . ( ! 2 _ 2
MODIFICATORE ] CONOSCENZE ( ) INT = + +.

B DI MOD MOD MOD

TOTALE AWAogclgBASE FgR TA(?LIA vfm ] CONOSCENZE ( ) INT 2 =_2 4 +
1 CONOSCENZE ( ) INT 2 - 2 4 +
ATTACCO | sowsoumcco | —owwni | —_cmco IRl T
[] DECIFRARE SCRITTURE INT 2 =_2 4 +
Balestra Leggera 17-20 / x2 ] DipLOMAZIA B CAR 3 =1 4+ 4 4
e ] DisATTIVARE CONGEGNI INT 2 -2 4 +
A due mani / Perfetta 01 EQUILIBRIO B pEs* O =_5 + +
[] FALSIFICARE W INT 2 -2 4 +

MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 1 -
[] GUARIREE SAG = + +
[ INTIMIDIRE B CAR 3 -1 4+ 4 4

BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO 1 1
[] INTRATTENERE ( ) CAR = + +
NOTE [ INTRATTENERE ( ) car T o= 4 4
Usata ad una mano [] MuovERsI SiLeNziosaMenTEm pes* 10 =_5 + & +
1 NASCONDERSI H DES* 9 =6 + 4 4
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 [ NUOTARE W FoR* 5 =_2 4+ 3 4
[ OSSERVARE SAG 4 - 1 4+ 5 4
BONUS DI ATTACCO DANNI | cRimico (] PERCEPIRE INTENZIONI M sac -1 =_=1 =« +
1d6 +2 20/ x2 [] PROFESSIONE ( ) sac 1 =1+ +
NOTE [] PROFESSIONE (____ ) SAG 1= 1 4 +
P R

| C | Usata a due armi (Prlmarlo) [] RACCOGLIERE INFORMAZION| B CAR ) 1
] RAGGIRARE N CAR - =_-1 + +
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 [ RAPIDITA DI MANO pest O =_5 & +
[] SALTARE B Forx 6 =_2 4+ 4 4
BONUS DI ATTACCO DANNI | CRITICO [] SAPIENZA MAGICA INT 2 -_2 4 +
7 1d6 +1 20/x2 [] SCALARE W FoR¥ [ =_2 4+ 5 +
[] SCASSINARE SERRATURE DES 5 =_5 + +

GITTATA 4 1 5

. . [] SOPRAVVIVENZA W SAG =1 + +
Usata a due armi (Secondario) O] UTiLIzzARE CORDE DES 7 _ 5 . 2 .
MUNIZIONI OO000 00000 00000 00000 00000 00000 O UTiLizzare OGGETTI MAGICI - CAR L R -+
[ VALUTARE B INT 5 - 2 4+ 3 4
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI |  CRITICO U - 0 - S
O 0 = + +
O 0 = + +

GITTATA

W Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se |'abilita & un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalita per Nuotare)

MUNIZIONI I A A O O
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Waterdeep TALENTI INCANTESIMI

CAMPAGNA Resistenza fisica ¢ DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

Tempra possente

PUNTI ESPERIENZA Critico Migliorato: Balestra

EQUIPAGGIAMENTO Volonta di Ferro

Autorita

DES MAX "

Ricarica Rapida
+5

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA

Cuoio Borchiato Leggera

. " Seguire Tracce
PEMALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI

+1 Combattere a 2 armi

Arma focalizzata: balestra 2

SCUDOJOGGETTO PROTETTIVO

BONUS CA PENALITA ALLA PROVA

Arma specializzata: balestra

Buckler +1

FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI

' CAPACITA SPECIALI
OGGETTO PROTETTIVO [gonysca | peso PROPRIETA SPECIALI PAG.
Mantello Resistenza +1 +2 costituzione / -2 carisma

Scurovisione
OGGETTO PROTETTIVO | gonus ca m +2 TS Tempra contro veleni

Tagliapietre

LTRI OGGETTI Stabilita .

OGGETTO PAG. | PESO OGGETTO PAG. | PESO —
+2 TS contro Incantesimi

+1 Attacco vs. Goblin/Orchi 6°:

Empatia selvatica

Nemico prescelto: Goblinoidi

Incantesimi da Ranger

| ncaream |

MOD CD

ENTO 0,
[incantesimranca: JEEIEG

MODIFICATORI DI CONDIZIONE

INCANTESIMI o LIVELLO INC. AL INC.

go

CONOSCIUTI SALVEZZA INC. GIORNG BONUS
LI o [ o
PESO TOTALE TRASPORTATO | 0,00 l:l E’ 1° I:l I:l
L1 = [0
CARICO CARICO CARICO SOLLEVARE  SOLLEVARE  SPINGERE O m :I E’ 3 I:l I:l
LEGGERO MEDIO PESANTE  SOPRA LATESTA DAL TERRENO TRASCINARE Linguaggi iniziali = Comune + linguaggi razziali
EQUIVALENTE b33 5% N 4
) + uno per punto di bonus Int El I:l I:l I:l
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMO  CARICO MASSIMO
Comune i
DENARO L] s [0
60
MR—
— L] ~ 0
o L] = LI
- L[] [ L]

©2003 Wizaros ofF THE CoasT, Inc. E permesso fotocopiare questa scheda per uso personale



